Roczny plan dydaktyczny przedmiotu informatyka w zakresie podstawowym dla klasy pierwszej szkoty
ponadgimnazjalnej, uwzgledniajacy zatozenia podstawy programowej

Temat Liczba Tresci Propozycje Propozycje
(rozumiany jako . podstawy Cele ogodlne Ksztatcone umiejetnosci metod srodkow Uwagi
lekcja) godzin programowej nauczania dydaktycznych
Dziat 1. Ustugi internetowe
1.1. 1 1.3. — korzystanie z Uczen:
Przeszukiwanie 2.1. podstawowych ustug w sieci — wyszukuje informacje
zasobow komputerowej tekstowe i multimedialne
internetowych — — wyszukiwanie informacjiw | —ttumaczy stowa i wyrazenia
¢wiczenia internetowych bazach danych | w jezykach obcych
praktyczne — planuje trase przejazdu z
wykorzystaniem map
elektronicznych i transportu
publicznego — stanowisko
— porownuje ceny towarow komputerowe z
na aukcjach i w sklepach dostepem do
1.2. Dzielenie sie 1 1.3. — korzystanie z Uczen: - po'ka% internetu i sieci
danymi 7.1. podstawowych ustug w sieci —wysyta i odbiera ~ Zajecia lokalnej
7.2. komputerowej (e-mail, ftp) wiadomosci e-mail praktyczne — tablica
oraz z sieci lokalnej w celu — udostepnia i pobiera pliki w multimedialna lub
wymiany informacji sieci lokalnej oraz z rzutnik
— przestrzeganie netykiety i wykorzystaniem ftp i dyskéw
norm prawnych wirtualnych
— zachowanie bezpieczenstwa | — zarzadza prawami dostepu
podczas korzystania z sieci do udostepnianych zasobdéw
komputerowych
1.3. Szkolenia e- 1 6.2. — korzystanie z zasobdéw Uczen:

learningowe

portali ksztatcenia na
odlegtosé

— wyszukuje lekcje e-
learningu na dany temat




— wykorzystanie gier
edukacyjnych

— aktywnie korzysta z
zasoboéw portali ksztatcenia
na odlegtosé

— testuje wybrany bezptatny
kurs lub szkolenie

Dziat 2. Budowa komputera

2.1. Podzespoty i 1 1.1. — opisywanie podstawowych | Uczen: —elementy i
peryferia 7.3. elementow komputera, —rozréznia podzespoty podzespoty
komputerowe urzadzen zewnetrznych i ich komputerowe, urzadzenia komputerowe (np.
dziatania peryferyjne i pamieci masowe wymontowane z
— zapoznanie sie z — okresla zadania uzywanych
mozliwosciami nowych poszczegolnych podzespotow | wykiad komputerow)
urzadzen i programow komputerowych _ dyskusja — modele lub
— poréwnuje zastosowanie zdjecia elementéw
urzadzen peryferyjnych i i podzespotow
pamieci masowych najnowszych
— ocenia podstawowe technologicznie lub
parametry drukarek, 0 znacznej wartosci
skaneréw, monitoréw itp.
2.2. 1 1.2. — projektowanie zestawu Uczen:
Projektowanie 7.3. komputera sieciowego — dobiera podzespoty
komputera —zapoznanie sie z komputera sieciowego, z
sieciowego mozliwosciami nowych uwzglednieniem ich — stanowisko
urzadzen i programoéw kompatybilnosci, wydajnoscii | — metoda komputerowe z
kosztow projektu dostepem do
— wymienia mocne i stabe internetu
strony (zalety i wady)
zaprojektowanego zestawu
komputerowego
Dziat 3. Grafika i multimedia
3.1. Obrdbka 1 2.3. — dobieranie odpowiednich Uczen: — pokaz — stanowisko
zdjec 4.1. formatéw plikow — charakteryzuje kompresje — zajecia komputerowe z
4.2, — edytowanie obrazéw w stratng i bezstratng praktyczne Irfanview i




szerokopasmowym
dostepem do
internetu

4.3. grafice rastrowej — opisuje cechy formatéw
— przeksztatcanie plikdw graficznych
graficznych z uwzglednieniem | —wykonuje podstawowe
wielkosci plikéw i operacje na grafice rastrowe;j
ewentualnej utraty jakosci (kadrowanie, zmiana
obrazéw rozmiaru, obracanie)
—tworzenie albumoéw zdjeé — przeksztatca obrazy grafiki
rastrowej, wykorzystujac
efekty
—tworzy albumy internetowe
— dokonuje masowej zmiany
rozdzielczosci i rozmiaru zdjeé
3.2. Tworzenie 2.3. — dobieranie odpowiednich Uczen:
grafiki 4.1. formatéw plikow — omawia wady i zalety grafiki
wektorowej 4.2. — edytowanie obrazéw w wektorowej
grafice wektorowej — tworzy obiekty (linie, figury)
— przeksztatcanie plikéw i formatuje je (np. rozmiar,
graficznych z uwzglednieniem | styl i kolor obramowania, styl
wielkosci plikow i i kolor wypetnienia)
ewentualnej utraty jakosci — ustala zaleznosci miedzy
obrazéw obiektami (np. potozenie,
wyréwnanie)
— wykorzystuje narzedzia
zwiekszajace efektywnosc
(kopiowanie, klonowanie,
grupowanie itp.)
3.3. Montaz 2.2. — tworzenie zasobdéw Uczen:
filmow 2.3. sieciowych — opisuje cechy formatéw
4.3. — dobieranie odpowiednich wideo, z uwzglednieniem
7.2. formatéw plikow jakosci i rozmiaru pliku

— opracowanie filmow
pochodzacych z réznych
zrédet

— przeprowadza montaz filmu
— stosuje efekty i przejscia
— umieszcza w filmie napisy

— stanowisko
komputerowe z
OpenOffice

— stanowisko
komputerowe z
Windows Live
Movie Maker i
szerokopasmowym
dostepem do
internetu




— przestrzeganie netykiety i
norm prawnych

— dodaje do filmu Sciezke
dzwiekowa

— konwertuje filmy pomiedzy
réoznymi formatami

— udostepnia filmy w
internecie

—tworzy filmowa reklame
spoteczng wedtug wtasnego
scenariusza

Dziat 4. Zaawansowana edycja tekstu

4.1. 1 4.4, Uczen:
Automatyzacja 2.3. — opracowywanie —tworzy i edytuje liste
czynnosci w wielostronicowych wielopoziomowg
edytorze tekstu dokumentéw — stosuje w dokumencie
— stosowanie stylow wbudowane style
— tworzenie spisu tresci —tworzy i edytuje wiasne
— dobieranie odpowiednich style
formatéw plikow — stosuje podpisy i spisy
(tresci, obiektow itp.)
4.2. Opracowanie 1 4.4, — opracowywanie Uczen:
szablonu 2.3. wielostronicowych - tworzy dokument na
dokumentu dokumentéw podstawie gotowych
— stosowanie szablonéw szablondéw
— dobieranie odpowiednich - tworzy wtasny szablon
formatéw plikow dokumentu (w tym
zawierajacy pola)
4.3. 1 4.4, — opracowywanie Uczen:
Tworzenie wielostronicowych —tworzy dokument na
dokumentéw dokumentdéw o podstawie gotowych
seryjnych rozbudowanej strukturze szablondéw (np. koperta,

etykiety)
—scala i drukuje dokumenty

— pokaz
— zajecia
praktyczne

— stanowisko
komputerowe z MS
Word 2010

— stanowisko
komputerowe z MS
Office 2010




—tgczy dokument z
zewnetrzng bazg danych (np.
Excel, Access)

— wstawia i formatuje pola
korespondencji seryjnej (w
tym stosuje reguty)

4.4, 1 4.4, — opracowywanie Uczen:
Wspétpraca 1.3. wielostronicowych —tworzy zasoby sieciowe w
podczas edycji 2.2. dokumentéw chmurze (np. GoogleDocs,
tekstu 3. — korzystanie z live.com)
podstawowych ustug w sieci —tworzy i udostepnia
zwigzanych z dostepem do dokument tekstowy — stanowisko
informacji, wymiang — wspoétdziata podczas edyc;ji komputerowe z MS
informacji dokumentu on-line Word 2010 oraz z
— korzystanie z danych w —tworzy i edytuje dokumenty dostepem do
komputerach w sieciach z wykorzystaniem recenzji internetu i sieci
komputerowych lokalnej
— tworzenie zasobdéw
sieciowych
— wykorzystywanie
technologii komunikacyjno-
informacyjnych do
wspotpracy z innymi
Dziat 5. Arkusz kalkulacyjny
5.1. 1 4.5, — gromadzenie w tabeli Uczen:
Formatowanie 2.3. arkusza kalkulacyjnego — importuje dane z plikow
danych w danych pochodzacych z .csv, .txt
komérkach innych Zrodet — kopiuje dane z plikéw HTML | — pokaz — stanowisko
arkusza — stosowanie —tworzy formatowanie — zajecia komputerowe z MS
kalkulacyjnego zaawansowanego warunkowe praktyczne Excel 2010

formatowania
— dobieranie odpowiednich
formatéw plikow




5.2. Tworzenie i 4.5, — dobieranie odpowiednich Uczen:
formatowanie 6.1. wykresow do —rozréznia elementy wykresu
wykresow zaprezentowania danych (np. seria danych, oS, obszar
— wykorzystywanie arkusza kreslenia, znacznik itp.)
kalkulacyjnego w pracy —tworzy wykresy
twérczej i przy rozwigzywaniu | kolumnowe, liniowe,
zadan i problemdw szkolnych | punktowe i kotowe
— dostosowuje wyglad (style
linii, kolory wypetnien, style
czcionek) do wtasnych
potrzeb
—tworzy wykresy zawierajgce
wiele serii danych
— stosuje skale logarytmiczng
oraz wykres o dwdch osiach
pionowych
— umieszcza na wykresie linie
trendu wraz z rGwnaniem
5.3. 4.5, — gromadzenie w tabeli Uczen:
Arkusz 1.3. arkusza kalkulacyjnego — tworzy zasoby sieciowe w
kalkulacyjny w 2.2. danych pochodzacych z chmurze (np. GoogleDocs,
chmurze i w sieci 3. innych zrodet live.com)

lokalnej

— dobieranie odpowiednich
wykreséw do
zaprezentowania danych

— korzystanie z
podstawowych ustug w sieci
zwigzanych z dostepem do
informacji, wymiana
informacji

— korzystanie z danych w
komputerach w sieciach
komputerowych

—tworzy on-line i udostepnia
arkusz kalkulacyjny

— wspotdziata podczas edycji
dokumentu on-line

— udostepnia arkusz w sieci
lokalnej

— wspotdziata podczas edycji
arkusza w sieci lokalnej

— zarzadza prawami dostepu

— stanowisko

komputerowe z MS

Excel 2010 oraz z
dostepem do
internetu i sieci
lokalnej




— tworzenie zasobow
sieciowych

— wykorzystywanie
technologii komunikacyjno-
informacyjnych do
wspotpracy z innymi

5.4. Sortowanie, 1 4.5, — gromadzenie w tabeli Uczen:
filtrowanie i 4.6. arkusza kalkulacyjnego —sortuje dane tekstowe i
analiza danych danych pochodzacych z liczbowe
innych zréodet —filtruje dane, uwzgledniajgc
— porzadkowanie danych wiele warunkéw (koniunkcja i
— wyszukiwanie informacji z alternatywa) — stanowisko
zastosowaniem filtrowania —tworzy tabele przestawng komputerowe z MS
—analizuje dane w Excel 2010
zaawansowanej tabeli
przestawnej
(wielowymiarowej, z
filtrowaniem, grupowaniem,
wieloma wartosciami)
Sprawdzian 1
praktyczny z
arkusza
kalkulacyjnego
Dziat 6. Relacyjne bazy danych
6.1. 1 4.6. — tworzenie bazy danych Uczen:
Projektowanie — postugiwanie sie — tworzy tabele w bazie
tabel i formularzy formularzami danych (z uwzglednieniem
typdéw danych) — pokaz — stanowisko
— wypetnia tabele danymi — zajecia komputerowe z
— importuje dane do tabeli praktyczne OpenOffice

— projektuje i edytuje
formularze elektroniczne
— projektuje baze danych w




OpenOffice Base

6.2. Zaleznosci 1 4.6. — tworzenie relacyjnej bazy Uczen:
miedzy tabelami 4.7. danych — charakteryzuje relacje:
— wykonanie podstawowych jeden-do-jednego, jeden-do-
operacji modyfikowania wielu, wiele-do-wielu
informacji w bazie danych — wyjasnia rdznice pomiedzy
kluczem podstawowym a
obcym
—tworzy baze danych
zawierajgca powigzania
jeden-do-jednego, jeden-do-
wielu oraz wiele-do-wielu
6.3. Kwerendy 1 4.7. — wykonanie podstawowych Uczen:

wybierajace i
podsumowujgce

operacji modyfikowania i
wyszukiwania informacji w
relacyjnej bazie danych

— charakteryzuje operacje
logiczne i funkcje agregujace
—tworzy kwerende
wybierajaca

— sortuje i filtruje dane w
kwerendzie

— stosuje alternatywe i
koniunkcje warunkow
—tworzy kwerende
podsumowujacg (skrécong)

6.4. Kwerendy 1 4.7.

funkcjonalne w
praktyce

— wykonanie podstawowych
operacji modyfikowania i
wyszukiwania informacji w
relacyjnej bazie danych

Uczen:

— projektuje kwerende
tworzacy tabele

— projektuje kwerende
dotgczajaca

— projektuje kwerende
aktualizujaca

— projektuje kwerende
usuwajaca

— stanowisko
komputerowe z MS
Access 2010

Dziat 7. Prezentowanie danych




7.1. Prezentacje 4.8. — tworzenie rozbudowanej Uczen:
multimedialne prezentacji multimedialnej —tworzy prezentacje wedtug
— przygotowanie prezentacji konspektu
do pokazu — umieszcza w prezentacji
— prowadzenie wystgpienia grafike i tekst
wspomaganego prezentacjg — zarzadza przejsciami
slajdéw i chronometrazem
— umieszcza i dostosowuje
Sciezke dZzwiekowa do
prezentacji
— kompresuje multimedia
— stosuje animacje obiektéw
— przygotowuje prezentacje
wielomonitorowa na zadany
temat
7.2. Zapisywanie 2.3. — dobieranie odpowiednich Uczen:
prezentacji w 4.8. formatéw plikow — zapisuje prezentacje jako
réznych — eksportowanie prezentacji .ppsx, .ppt, .pdf
formatach do dokumentu i na strone — konwertuje prezentacje
internetowg pomiedzy .odp a .pptx (i
odwrotnie)
— zapisuje prezentacje w
postaci spakowanej na
zewnetrznym nosniku
— przeprowadza emisje
pokazu slajdow
—tworzy prezentacje w
postaci filmu wideo i
udostepnia jg w internecie
7.3. Strony 4.9. — projektowanie i tworzenie Uczen:
internetowe — 6.1. strony internetowej —tgczy plik .html z .css
rozdzielanie 3. (postugiwanie sie stylami i — ustala podstawowe

wygladu od tresci

szablonami)

parametry czcionek,

— pokaz
— zajecia
praktyczne

— stanowisko
komputerowe z MS
PowerPoint 2010

— stanowisko
komputerowe z
notatnikiemi
przeglagdarka




— wykorzystanie
oprogramowania
dydaktycznego i technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w pracy tworczej i przy
rozwigzywaniu zadan i
probleméw szkolnych

— wykorzystanie technologii
komunikacyjno-informacyjnej
do wspotpracy z innymi

akapitow, grafik
— wykorzystuje w stylach CSS
klasy i pseudoklasy

internetowa

7.4. Skrypty na 1 4.9. — projektowanie i tworzenie Uczen:
stronach www strony internetowe;j — wstawia skrypt do
(postugiwanie sie elementami | dokumentu .html
programowania) — stosuje document.write do

wyswietlenia tekstu i kodu
HTML
— stosuje operatory
arytmetyczne
— korzysta z funkcji
— obstuguje okna dialogowe
— stosuje funkcje warunkowg
— korzysta z operatorow
poréownan
—tworzy formularze
elektroniczne z obstuga
zdarzen (np. onClick)

Sprawdzian 1

praktyczny —

tworzenie stron

internetowych

Dziat 8. Algorytmy i programowanie

8.1. Schematy 1 5.1. — umiejetnosé rozwigzywania | Uczen: —wykfad — rzutnik lub tablica

blokowe 5.2. sytuacji problemowych — charakteryzuje elementy - multimedialna




5.3. poprzez dyskusje schematu blokowego prezentacja
— formutowanie specyfikacji — formutuje specyfikacje —pracaw
dla wybranych sytuacji algorytmu grupach
problemowych — okresla wynik dziatania
— projektowanie rozwigzania: | algorytmu
wybieranie metody —tworzy prosty algorytm
rozwigzania, dobieranie liniowy i zapisuje go w postaci
odpowiednich narzedzi schematu blokowego i listy
komputerowych, tworzenie krokow
projektu rozwigzania — stosuje instrukcje
warunkowa w algorytmie
8.2. Algorytmy 5.1. — umiejetnos$é rozwigzywania | Uczen:
rozgatezione 5.2. sytuacji problemowych — charakteryzuje
5.3. poprzez dyskusje poszczegdblne rodzaje petli
— formutowanie specyfikacji — okresla wynik dziatania
dla wybranych sytuacji rozgatezionego algorytmu
problemowych —tworzy rozgatezione
— projektowanie rozwigzania: | algorytmy zawierajace petle i
wybieranie metody zapisuje je w postaci
rozwigzania, dobieranie schematu blokowego i listy
odpowiedniego narzedzia krokéw
komputerowego, tworzenie — dobiera rodzaj petli do
projektu rozwigzania tresci zadania
8.3. Scratch — 5.4, — realizowanie rozwigzania na | Uczen: — stanowisko
przyktadowy 5.5. komputerze za pomocg —tworzy skrypty zawierajgce komputerowe z
program 5.6. oprogramowania instrukcje czytaj/pisz programem Scratch
aplikacyjnego lub jezyka — inicjalizuje zmienne — wyktad
programowania — stosuje instrukcje — pokaz
— testowanie otrzymanego przypisania — zajecia
rozwigzania, ocenianie jego — uzywa operatoréw praktyczne
wtasnosci, w tym arytmetycznych
efektywnosci dziatania oraz — uzywa operatoréw
zgodnosci ze specyfikacjg logicznych




— przeprowadzanie
prezentacji i omawianie
zastosowanego rozwigzania
— gry edukacyjne

—tworzy skrypty zawierajgce
instrukcje warunkowg (w tym
wielokrotnie zagniezdzong)
—tworzy skrypty zawierajace
petle

— okresla wynik dziatania
skryptu

8.4. Przyktad

5.4.

— realizowanie rozwigzania na

Uczen:

— stanowisko




programowania w
Pascalu

5.5.
5.6.

komputerze za pomocg
oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka
programowania

— testowanie otrzymanego
rozwigzania, ocenianie jego
wtasnosci, w tym
efektywnosci dziatania oraz
zgodnosci ze specyfikacjg

— przeprowadzanie
prezentacji i omawianie
zastosowanego rozwigzania

— charakteryzuje typy danych
Pascala

—tworzy programy
zawierajgce instrukcje
czytaj/pisz
—inicjalizuje zmienne
— stosuje instrukcje
przypisania

— uzywa operatoréw
arytmetycznych
—tworzy programy
zawierajgce instrukcje

komputerowe z
FreePascalem

warunkowa

Dziat 9. Projekty miedzyprzedmiotowe (tematy alternatywne)
9.1. Zatozenia 1 3. — wykorzystanie technologii Uczen:
ogolne i przydziat 6.1. komunikacyjno-informacyjnej | — wykorzystuje technologie
zadan do wspdtpracy z innymi komunikacyjno-informacyjne

— wykorzystanie do wspétpracy z innymi

oprogramowania — wykorzystuje _ . .

dydaktycznego i technologii oprogramowanie rzanlk I.Ub tablica

. . . . . . multimedialna

informacyjno-komunikacyjnej | dydaktyczne i technologie

w pracy twérczej i przy informacyjno-komunikacyjne

rozwigzywaniu zadan i w pracy twérczej i przy

. . . L — metoda
problemoéw szkolnych rozwigzywaniu zadan i .
. projektu
probleméw szkolnych
9.2. Czy internet 1 3. — wykorzystanie technologii Uczen:
jest szansg czy 7.1. komunikacyjno-informacyjnej | — wykorzystuje technologie
zagrozeniem dla 7.2. do wspodtpracy z innymi komunikacyjno-informacyjne — saodnie 2
cztowieka i — opisywanie szans i zagrozen | do wspodtpracy z innymi otgrzebami
spoteczenstwa? dla rozwoju spoteczenistwa — opisuje szanse i zagrozenia p .
projektu

(zwigzane z rozwojem TI)
— omawianie norm prawnych
odnoszacych sie do

dla rozwoju spoteczeristwa
(zwigzane z rozwojem TI)
— omawia normy prawne




9.3. Wykresy
funkcji
matematycznych

stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnej

odnoszace sie do stosowania
technologii informacyjno-
komunikacyjnych

9.4. Dzien z
historii mojego
miasta (regionu,
Polski)

3. — wykorzystywanie Uczen:
6.1. technologii komunikacyjno- — wykorzystuje technologie
4.5. informacyjnej do wspdtpracy | komunikacyjno-informacyjne
zinnymi do wspétpracy z innymi
— wykorzystywanie — wykorzystuje
oprogramowania oprogramowanie
dydaktycznego i technologii dydaktyczne i technologie
informacyjno-komunikacyjnej | informacyjno-komunikacyjne
w pracy twérczej i przy w pracy tworczej i przy
rozwigzywaniu zadan i rozwigzywaniu zadan i
problemoéw szkolnych probleméw szkolnych
— gromadzenie w tabeli — gromadzi w tabeli arkusza
arkusza kalkulacyjnego kalkulacyjnego dane
danych — dobiera odpowiednie
— dobieranie odpowiednich wykresy do zaprezentowania
wykreséw do danych
zaprezentowania danych
— tworzenie zasobdw Uczen:
2.2. sieciowych zwigzanych z — tworzy zasoby sieciowe
2.1. edukacja i zainteresowaniami | zwigzane z jego edukacjg i
3. ucznia zainteresowaniami
6.1. —znajdywanie dokumentéw i | —znajduje dokumenty i
4.3, informacji w internetowych informacje w internetowych
4.9, bazach danych i gromadzenie | bazach danych i gromadzi je

ich na potrzeby
realizowanych projektéw z
réznych dziedzin

— wykorzystywanie
technologii komunikacyjno-
informacyjnych do

na potrzeby realizowanych
projektoéw z réznych dziedzin
— wykorzystuje technologie
komunikacyjno-informacyjne
do wspétpracy z innymi

— wykorzystuje




wspotpracy z innymi

— wykorzystywanie
oprogramowania
dydaktycznego i technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w pracy twérczej i przy
rozwigzywaniu zadan i
probleméw szkolnych

— opracowywanie obrazow i
filmdéw pochodzacych z
roznych zrédet

— tworzenie albuméw zdjeé —
projektowanie i tworzenie
strony internetowej,
postugiwanie sie stylami,
szablonami i elementami
programowania

oprogramowanie
dydaktyczne i technologie
informacyjno-komunikacyjne
w pracy twérczej i przy
rozwigzywaniu zadan i
problemdw szkolnych

— opracowuje obrazy i filmy
pochodzace z réznych zrédet
—tworzy albumy zdjec

— projektuje i tworzy strone
internetowa, postugujac sie
stylami, szablonami i
elementami programowania




